
KREUZ

König – Kreuz König, der Geistliche

Dame – die Frau von Kreuz König, dem

Geistlichen 

Bube – der älteste Sohn von Kreuz ...

10 – die zehn Kinder von Kreuz ...

9 – die neun Diener von Kreuz ...

4 – der Esel von Kreuz ...

3 – der Papagei von Kreuz ...

2 – die Zwillinge von Kreuz ...

Ass – das Baby von Kreuz ...

Sir Hincomb Funnibuster
Spielanleitung

KARO

König – Sir Hincomb Funnibuster

Dame – die Frau von Sir Hincomb

Funnibuster

Bube – der älteste Sohn von Sir ...

10 – die zehn Kinder von Sir ...

9 – die neun Diener von Sir ...

4 – der Esel von Sir ...

3 – der Papagei von Sir ...

2 – die Zwillinge von Sir ...

Ass – das Baby von Sir ...

HERZ

König – Herz König, der Geliebte

Dame – die Frau von Herz König, dem

Geliebten

Bube – der älteste Sohn von Herz ...

10 – die zehn Kinder von Herz ...

9 – die neun Diener von Herz ...

4 – der Esel von Herz ...

3 – der Papagei von Herz ...

2 – die Zwillinge von Herz ...

Ass – das Baby von Herz ...

PIK

König – Pik König, der Wachmann

Dame – die Frau von Pik König, dem

Wachmann

Bube – der älteste Sohn von Pik ...

10 – die zehn Kinder von Pik ...

9 – die neun Diener von Pik ...

4 – der Esel von Pik ...

3 – der Papagei von Pik ...

2 – die Zwillinge von Pik ...

Ass – das Baby von Pik ...

Weitere Regeln

Beim Fragen darf man nur sagen:

„Dürfte ich bitte ... haben?“ Keine

Varianten, keine Synonyme.

Man darf nicht „Danke“ statt

„Vielen Dank“ sagen.

Die antwortende Person sollte

höflich antworten („Ja, darfst du“ /

„Nein, darfst du nicht“), aber

Fehler sind für sie nicht strafbar.

Man darf nur nach Karten einer

Farbe fragen, wenn man selbst

mindestens eine Karte dieser Farbe

besitzt.

Man darf nach Karten fragen, die

man bereits hat – Täuschung ist

erlaubt.

Wer eine komplette Familie

gesammelt hat, gewinnt.

Ziel des Spiels

Das Deck besteht aus vier Familien.

Der erste Spieler, der eine komplette

Familie gesammelt hat, gewinnt.

Spielablauf

Alle Karten werden gemischt und

vollständig ausgeteilt.

Der Spieler links vom Geber beginnt.

Er sagt den Namen eines anderen

Spielers.

Der Dialog läuft exakt so:

Spieler Eins: „Tyler?“

Spieler Zwei: „Ja?“

Spieler Eins: „Dürfte ich bitte den

ältesten Sohn von Herz König, dem

Geliebten haben?“

Spieler Zwei:

Wenn er die Karte nicht hat:

„Nein, darfst du nicht.“

Wenn er sie hat: „Ja, darfst

du.“

Bei „Ja” übergibt Spieler Zwei die Karte.

Spieler Eins muss „Vielen Dank“

sagen, bevor er sie berührt.

Regeln zum Fragen

Wenn Spieler Eins die Karte berührt,

bevor er „Vielen Dank“ sagt, oder sie

währenddessen berührt, darf jeder

andere Spieler „Sir Hincomb

Funnibuster!“ schreien. Der Zug von

Spieler Eins endet sofort, und

derjenige, der zuerst „Sir Hincomb

Funnibuster“ gerufen hat, bekommt

den nächsten Zug. Danach geht das

Spiel normal weiter.

Wenn Spieler Eins korrekt „Vielen

Dank“ sagt und danach die Karte

berührt, darf er erneut jemanden nach

einer Karte fragen.

Der Ruf „Sir Hincomb Funnibuster!“

kann auch jederzeit erfolgen, wenn

jemand beim Fragen einen Fehler

macht – jedes Zögern, jedes falsche

Wort, jede Korrektur.

“Kaum etwas ist so befriedigend,

wie das Spiel zu gewinnen und

vor den Augen der anderen eine

komplette Familie auf dem Tisch

auszubreiten.”
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